ENGLISH 

USING MENU SCREENS 

Press f„ ♦ , ^ ot -Mo highlight an option,. then press Ihe ffl button 1o confirm. To return to 
the previous menu screen, press the ® button. 


BATTLE CONTROLS 

© button/® button 
® button 
© button 
l button 

t* 

" j button 
START button 


Basic Attack 
Quid? Attack 
Strong Attack 
Defend 
Select Vector 

Swap invisimais (lag (earn batties only) 

Activate Vector 

Pause 



Current Vector Force Gauge Trap 


Invizinhdf Stamina 


THE GAME SCREEN 

Invtzimal Name 


Invijimat Health 


A~*^r 












WHAT ARE. 1'NVlZfMALS? 

Wherever you are rfi the world - at home on your sofa or travelling to some far-flung 
location - you Ye, never alone. All around you, liny creatures known as Invljlmate havo lived 
undiscovered for ihou sands of years, invisible to lira naked eye. 

Unbelievable, right? Well ft's true - just ask your old friend, the bfillianl scientist Keni 
Nakamura, Or at feast you could, if Keni hadn't mysteriously disappeared, 

Keni's research has red you end the other invizimai hunters around the globe searching for 
new species of the invisible creatures.. But as K.eni’s research deepened, the hunt for new 
I normals became more and more dangerous, Mow it's down- to you to follow Keni's trail, 
uncover the mysterious Lost Tribes of the invteimars and save your friend. 







FRANQAIS 

NAVIGATION DANS LES MENUS 

Appuie sur “f, I-, ^ ou -► pour selectionner ume oplion, puis appuie sur la louche © 
pour confirmer, Pour relcumerau menu pr6c-S<JenL appuie surJa touche ®. 


CQMMANDES DE COMBAT 

Touche ©, louche © 

Touche -® 

Touche © 

Touche *- 

til 

Touche n 

Touche START (miee en m archie) 


Atlaque Basque 

AStaque Rapide 

Adaquo Forte 

Se Defen<fng 

SeteclEonncr Vccleur 

£changer Les liw^imais 

(comhals tag leam uniciuemeni) 

Activate Vecleur 

Metlre en Pause 








Vecteur Actuel 


Jauge de Force 


Frege 









QUE som LES INVIZIMALS ? 

Qiii qua tu sols dans le marncfe. cti&z lol sur Ion canape ou en voyaqe A I'autra boul, ds la 
pla-n^te, tu n'ps jamaisseul. Depute das millGnaires, fe-s Iavl 2 imals r de minuscules creature's 
Invisibles a I'ceil nu. vivent a tes cfli^s sans qua tu en ales conscience. 

fii'creVabfe, heiq 7 El poudam, c'esl vral! Demands done A ton vigil ami. re briliant 
sciehlifTqiie Keni Nakamura, Enffn, e'estdu main see quo in pourrais fair# sice dernier 
n'avaii pas mysterieusement disparu... 

Les recherches de Keni font amene aifisf que les a Litres chasseurs d’lnvteimafs a fair# ^e 
tour du rncmde a la recherche de nouveires especes de ces creatures invisibles, M&is au 
fur et a mesure que Keni approfopdissait see recherches. la ehasse aux nouveaux inuizimals 
deven&il de plus en plus dangereuse. La tache t'intombe maintenantde suture les traces 
de Kenj. de deceuvhr les mysterieuses Tnbus disparues dinvizimais et d'e saucer tun ami.- 






ITALIANO 

SCHERMATE DEI MENU 

Premi t, -I, ^ or per eviijenziare un’opzione, poi prerns i[ tssto © pert'orferniare. 
Per tornare al menu precedents premt if lasio ©. 


COMANDI m OOIUIBATTIMENTQ 

Tastn ©/ Tasso ® 

Tasto ® 

Tasto •© 

Tasto l 

14 

Tasto n 
Tasto START 


ASSacco Base 
Attacdo Rapido 
ASSacco Pol ante 
Difesa 

Scclta Vector 

Scambia invizEmals (battagtie a cappsej 

AMivazione Vector 

Pausa 



schermatadi gioco 

Nome Dell'irtviymal 


Salute Dell'invizjmaf ResEslenza DeFl'invizimaJ 


Vector Conrente 


Barra D ell a Forza Trappols 











COSA SONO GL! INVIZIMALS? 


In qualunque pa lie del mofnto ti Iravi, slit diva no 'dl casa (ua a in qualche lungo spenJuJo, 
non sel mai solo. Inlornoa te. mircusoole creature nolo come Invfzimals vivono nascosls 


da migliala di anm. laivisi'jili all'occhio umanb. 

rntfedibile. no? Eppure k vero, Cftle.tiilo. si tun amiod, li brillante sefeniiato Ker-i Nakamura. 
Beh, in ceoria. pntresli dhl&jerglielo, se Keni non fossa'mEsiefibsamente scomparso... 


La ncerche di Kami hanno porta to te e attri eaccialori di invizimais di lullo il mondo atia 
rtcerta di nuove varieia delte in visits treasure. Man rmano the le ncertbe divanlavand pij 
approrondtte. lataotra di mrovi [itvteimafs si faeeva pitt porttotosS Ora staa te ae^Jire to 
tracts di Keni. scopnre ie rnisteriose Tribu Soomparse degli invizimats e salvare il tuo amito. 




DEUTSCH 

VERWENBUNG DER MENUANZETGEN 

DnDcke f , 4, '4* oder 4,um eine Option zv markieren, und ansoNlefieiid zur Bestatfgung 
die ©-Taste, Durch Drucfcer. der ®-Taste kehrst du zur vorherigen MenOanzeige zurQck, 


KAMPFSTEUERUNG 

©-Taste/®-Taste 
©■Taste 
©-Taste 
l -Taste 

tl 

fl. ~Taste 
START-Taste 


Gfundaflgriff 
Blitzartgriff 
Starke rAngrift 
Verleidigen 
Vcktof AjswSJilen 

Invizimats AusOuscNn (nur Tag-Team-Katn|>fe) 

VekEor Aktivieren 

Pause 







DIE SPIELANZEIGE 


InvfzimsFName InvfaMsT'Ges&ndheil Invizlmal-Ausdauer 



AktueHe* Vektor 


Kraftanzeigs 


Falls 














WAS SIND INVIZIMALS? 


Wp fmrrier du dich au f der Well beflndest - zu Ff ause auf dainem Sofa pder auf de r Raise 
zu alnsm wait enlfernten Oft - da hist menials alloin. Sahon seit Tausandan vpn Jahr&n 
leben unbamerkt um dich Iherum Weine W&ssn narrcens IrcuizEmals. Fftr das bloflg Aucie 
sind sis unslchtbar. 


Ungtaiiblich, nicbt wa.br? Ja, es stimmi - frage ciein-em alien Freund, dan brjilariien 
WissenschaHter Keni Nakamura, Das kdnnCeif du aumfadesl, wenn Kenf nichf auf 
myitariosa Weiss vefsebwunderi w^e ... 

Kenes Forsehung iiattfazu gefuhrt, da&$ du und dieanderen inYlzimai-jager der West nacb 
neuen Spezies der unstenibaren Weser> suehen. Poch ars Kerns Forschiing voranschrilt, 
wundedie Jagd nach neiren tnvjzimats immer geSahdicner. Jetzl liegles an dir. Kenis Spur 
zu folgen, die mysienpsen verldreneTi Siarn'me(ter iiwfermals zu finden und deinen Freund 
zu rellen. 






USAR LAS PAMTALLAS DE MENU 

Pursa i , 4, o -4 para seleccfonar una opcitin y pulsa el boldn ©■ para ctinfirmar 
Para volver a la anterior pantalla de menu, pulsa el boltin ©, 


CONTROLES EN COMBATE 

Boltin ©rtwttin ® 

Boltin ® 

Boltin © 

Boltin l I 

tl 

Boltin I b 1 


Alaque BAsico 
AEaque Rapido 
Ataque FueriG 
Defender 

Sole ccionar Vector 

Intercambiar Intfrlimals {solo en 
ctimbai.es de equipos con refevos) 

Activar Vector 

Pausa 


Boltin START (Inicio) 


LA PANTALLA DE JUEGO 


Nombre del InVtzrfiial Salud del invizlmat Resistentia del Invizlmal 



Vector Actual 


Medkfor de Fu erza Trampa 












iQUE SON LOS INVIZINtALS? 

EstPs donde estis. en. eTsqfS de in casa □ viajando a algtin fugar muy lajarco. nunea estaras 
sqSd. A iu alrededof, dlmlnutas criatoras IFamadas fnvlzimafs Kin permgrseeido oaultas 
durante miles de arias, invisibles a simple visla, 

Incfelhte, ^.vefdad? Pues e's'derto. Puedes preguntarle a tuviejo amigo, el hrlllame 
efenriSico Keni Nakamura!'O podrias, si Kent no hubfersdesa'parefcfcfo mlstedosamenie,.. 

La Investlgacldn ere Keni Ee ha Hevado, junto a otros cszadores de invizimais. por todo 
el muitdo. en buses de nuevas especies de esEascFialuras invisibles. Fero a medida que 
Keni avan^aba en su invesligaeton, facaaa de nuevos invltfmate se volvia cade vez mas 
peligmsa. Abora debes seguir el raslro de Keni. descubnr a las misteriosas tribus perdidas 
de los tovizimals y salvar a tu amigo. 




NEDERLANDS 


MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

r-T_ .1. JL ■ j: _ c _k s: l . i l 


urun op ( , + , ^ ot orn een ppire ce seiecteren en oruts can op oe w^oeis om je neuze 

te bevesligen, Oruk op de ®-toete om terug Is gasn naar he! vorige mertuscherm. 

GEVECHTSBESTURfNG 

®-ioets/®-[oeis 

Basisaanval 

®>toets 

Snefle Aanval 

©-lOGtS 

SSGfke Aanval 

l -toets 

Verdedigen 

tl 

Vector Klazert 

4- 

Wisseteri (atleen m wisselteamgevKliten) 

fl"'■■toets 

Vector Acltveren 

ETART-tosts 

Pauzar^rt 




HETSPELSCHERM 



InvfenrsaNNaam InvizimaM^ezondheid Irtvizimal-Energie 



Husdige Vector 


Kractitmeter 


Val 










WAT ZIJN INVIZIMALS? 

W&arr fer wensfdi je pok bent, iliuis op da bank of ergsns op sen veins bestemmrng. |e hem nooil 
acht alleen. Overat om je been ’even kfaine wezens. die In^ezimafs heten, Wei het Note oocj kun 
je za nieizien. Daarom zijn za duizenden Jarcn orMsugfliinerkl gebleven, 

Dat is (oeh'engiefcfelijk? Maar hettewe! waar* Vfaag bat maar aan je vriend,, da btfffante 
watanschappsr Kant Nakamura. MaarKeni is op mysterieuze wljzeviirdwene'n.., 

Naar aanieiding van Keni's onderzoek hebben jij ea de andere Fnvizrmal-jagers. da we raid 
afgereisd. opzoek naar nieuwe shorten vandezeonaichihare wazens. Maarhoe vercterKeni's 
onderzoek ging, boo gevaarfijker de jactit op nfeuwe invizimals word. Nu most jij Kent’s spoor 
verged, de mysterieuze verdwenen stammen van de invizimais vinden en je vrlend redden. 






PORTUGUES 


UTILIZAR ECRAS DE MENU 


Prime t, J-. ^ ou para riaifar uma opfao, e prime 6 boESa © para btsritiirriiar. 

Para regressares aoeerS de menu anterioj, prime obctlb ® 

CONTROLOS EM BATALHA 


botSo ©.'ibeiso ® 

AEaque Bdilro 

botaP ® 

Waque R-Spido 

bDtaa © 

AEaquo Forte 

betao <■ 

Defender 

14 

Seloccionar Vector 


Trocar IrivisTmals (sd ern bai.alhas de equipas) 

boEgof & 

A ctivar Vector 

botao START (miciar) 

Paufia 




Nome do Invizimal 


Saude do InvSrmal 


St? mi no do (nvizimaJ 


Vector Actual 


Medidor do For^a Acmadilha 














0 QUE SAO OS INV1ZIMALS? 

Oside quer que estejas no pianola - sejja no ieu soft da casa ou a viajar para aiguirs lugar 
remote finn ca est£s sozlnho. Crraturazirahas Invisk'eis a vista desarmada conbecidas 
come In^iziimals CSm yivido A rtossa volla 3ii milhares- dp- a-nos. sam que mingy Pm saiha, 

fii'aoiedftSvel, n£o Bern, A verdade - basta pergurrtare's ao teu veiho amigo, o ctentista 
brilJiante Keni Nakamura. Isio se conseguires, j5 que o Keni desapareceu mi&teriosemente.,. 


A pesquisa do Keni fevbiMs a U e aos outros caqatiores de invizrmals espalhados 
pelo mundo numa busca por novas esp^ctes de cnaturas invislvete. Mas. a medida que 
a pesqoisa do Keni ia mats r-onge. a cafft de novos invizimals tornou-se eada vez. mais 
perigosa. Cabe-te a li Seguir o rasloque o Keni dei*ou, para desvendaras misleiriosas 
Tribos Perdidas dos Invizimais e satvar o leu amigo. 




PyCCKMM 

HABIfirALlMJl B MEHtO 

fljiM Bbi6opii nyHKTOB mshhi Mcno/ibayRie hhorkh t , I-, +* H H\ no^ieepw^eHHfi 

ktophy 0 . 4io6bi BepHyTbCB k npeflbrftyuseMy Memo, HaflMHTs KMOriHy ®. 

ynPABflEHtlE B BQ\Q 


Knorina ©i'KHonma ® 

OCHoaHfcie Axawn 

Knorina ® 

Pesnan Aiana 

Knorina © 

Cwibwaa ATana 

Knorina «■ 

3amm-a 

tl 

Bbi 6 op Sonrcpa 

* 

3auena Mnsnsnwafla (TO/itKO a 
HOWaHjfl^OM 601 c C 3aM«HaMH) 

Knorins: r 

npnMenewN 6 f aenropa 

Knori na START 

Memo Tlayabi 



3KPAH KrPbf 



Haabatwe HHenaFiMaLiia 3anac 3fltipoFt.Fi KnensviMafla 3snac Cka M'HfiflatfMjui'a 


Bbi&paHHbiH Beirrop liHflWKaTop 

Ciwsbi Atqkh 


/loByiuKa 








KTO TAKME MHBM3HMAlibi? 

Tfle 6b,i Bhi HH 6hi/in - y ce6n AOmb h/ih b AaJieKnu aK36Tim-'ecKHX CTpana>f, - Qhi HMKorAa 
hq a OA>wcwecTBG. Bac n noscujAy OHpymaiOT MajtGm«ne cytuecTsa. 

woTopui# naabieaioTCfl MHQnanMaAauw„ Ha npoTAHtemm Mkorwx TbtCfl^BJiertiiH ohm wnayT 

PRAQMCHaMM, HeBMflMM'hie 4&/K5e.e^acHOMy maay. 

He neprnfl? Ho sto npa&AB - cfipocttr# soctr 6bi y ceoerocrapofo Apyra, TaaanraMRoro 
y^HoTO Hem HaKSMypw, Rnpo^eM, a raiMMt spawn KeHH KyA^io aanpoaacTinacfl,., 

Kshh n ApyfHe oxothiikh ha hhshshmbuios oGoujah e^Cb MHp b rroucuax noewx bhaob 
3thx taHHCreeMHbix HesrfflHiMtix cymeore. ho Hew GcAbiuo H^hh yanaBAA 06 HuenauMa/iax. 
rew onacnee CTaRoewtacb cxora, O^pa&ftftwrecfe no cneftaM Hewn. paenpOMie raftny 
3arrapmfHw* nuiewietf m h 0 no wMcj.no b h enacure ceoero Apyra. 







K 0 RZY 3 TANSE Z EKRAN 0 W MENU 

Wdiskaj #, J-, +* fob.**. by podiwieSLit bpcfe, a nastfpnie wcfenij przytfsk 
by potwierdzsb. Aby wr6cic do poprzednfego ekranu menu, wci£nij przycrsk ®. 


STEROWANIE W WALCE 

Przycfsk ©/Przycssk® 

Przycfsft @ 

Przycisk 0 
Prtyctek l 

tM 

Przycrsk «I! 

Praycisk START 


Afak Podstawowy 
Szybki AEak 
MocnyAEak 
Obmna 

Wybierz Wcklor 

Zmiana invisiin^li (lyiko wbitwac'h dru£ymowyeh) 
Uruchom Wektof 


Pauza 





EKRAN GRY 



Ngzwa Invizrimala 


Zdrewie InvizirnsLi Wylrzyrnatosi Invizirfiaia 


Aktuafny Weklor 


Wskaznik SMy 


PuSapka 








CZYM SAINVIZIMALE? 

GdzIgJcolutfGk na Swrecie si? zrtajdujesz-czy st&sywdqmu, i*a kanapie, czy podtfiijjssz 
do datekich krajdw - nlgdy niG jested sam, WokP! ctebie- mleszkaj£| ivialulkis stworzania. 
wane Invizrrrcalaml. Prz&zty&iaoe' lalniktleft nia o-dkryl. gdyi sq niewidoczhe golyn> oksenn. 


Nlesvterygodrte, to? Ate to prawda - wyslarttiy zapytei sterego preyfadteia, 
genialnego nauko'wca, Keniego Nakarnur?, to Jednak hteMoiliWe - Keal zagln^t 
w tajamniczych okoNKnofecfach,,, 


Badania Keoiego spowoddwety, ie-Ty i inniicwcy Invizimali, wyniezyliicte w podrdi 
po tatym Iwtede. by 0dk<y6 ridwe gatudki ntewidziate-ycfo stwertert. Ale w*az z postepami 
badart Keniego. pofowania na ruvizimarezrobity si<? coraz frardzfej niebezpieczne, 

Tdifaz to wiainie Ty musisz. sadtezyt iladami Keniego. odkryp isjermnEcze Zaginione 
Ptemioim lavizfmali i uratowai przyjaeieia. 






SVENSKA 

ANVANDA MENYSKARMARNA 

Tryck -I, elter ■+ feratt vilja ett allemaliv, sedan tryclier du pi ®-k Happen for all 
hekralia, Tryck pi ® tor all gi tifllbaka EH! den fdregiende Skamian, 


STRIDSKOWTROUER 

© -fcnappe n/© -knappa n 

®-knappen 

©-knapp^n. 

L -knappen 

tl 


’knappen 

START-knappen 


Vanlig Allack 
Sri abb A Hack 
Stark ASIack 
Fdrsvara 

Vaija Vector t VeMor 

Byia Invizimats (bara i lag team-sirider) 

Aktivera Vector 1 Veklor 

Pausa 



SPELSKARMEN 



irtvfefirsSife'fe Marrm 


InvizimStefs HSfsa fnvizimafefs UUidillighel 


Aktuetl Vector / VekEor Kraftmaiare 


Falla 













VAD AR tNVfZIMALS? 

Del spelar Ing&n roll yar du bgtinnef dEg I vSrtden - hemma i soffart elfer uLe p| nagon 
galen resa -du draldrlg ensaai. RunL omkrircg dig ftnns'nSrnllijen stnS varelsar kSnda 
sd'm invizimaEs anm har le-vJ ofuppt^ckta fc lusemals ar, osynMga f6r del makes tigal. 

OlrbngV eiler hur? MendefSfsain.t-de.fcar bara aufraga din gamle'vSn, deb otmliga 
veienskapseiarinen Ken! Nakamura, Eller fa, du hade kunnat gora deE om inEe Kenl hade 
f6nsvumnil under mystiska ona'slSndigheter ... 

Kencs efterfbrsknimgar har leu dig och de andva invizimafjSgama vSriden runt i jakE pa 
nya artter av de osyniiga vareisema. Men allteftersom Kenis rooming har bllvit altvartigare 
sS har Sven jaklen pa nya invizimais biivit meroch merfarlig, Mu Srdetupp Eill dig all foflfa 
Kenfe spar, upptadka invizimals rrsystiska fdrforade stammaroch rSdda din van. 






DANSK 

sAdam BRUGER DU MENUSKjERMENE 

TryK pit f. +- dler ■+ for a l markere en valgmulighecf, og Iryk pa ©-laden For 
albekreeftei Du vender tilbage til denforrlge menusksrm ved at trykke ©-tasteh. 

SADAN STYRER DU I KAMP 


© -listen,■'©-lasten 
® fasten 
©-lasten 
l -tasten 

t l 

« -tastem 


Afmindgiigt Angreb 
Hurtigt Angreb 
Kraftigt Afig mb 
Forsvar 
Vrelg Vector 

Skid lnvij:ii!Ti3l& (kun ve<f tag-team) 

Aktiver Vector 

Pause 


START-tastfirt 



Irtviziinsls Navn 


fnvizimafs Hefbrei IrWiZimafS UdholddnJied 


Muvffirande V&ctor KraftmSfer 


Fang 










HVAD ERINVfZIMALS? 

Llge gykflgi hvor du er E verden - ihjenime pa dirt sofa alter af sted pa rejse langl vaek ■ 
sS er du aldrig a tens. Gmfcrtag dig har bilie smi vaes'ener ved navn Invlzlmals level 
bbamserkal i artusindar, uden at man liar teunret sa deal mad del blade flfe. 


Er del ikke ueroligt? Mein det er elt&a sandt. Sp«rg bare din garde van, den dygUge 
vfclenskabsmand Keni Nakamura. Elterdet kunnedu i ctet mlndsle. hvis han tkke 
var forsvuridet pfr mystisk via, 

Kents forsknrng har f£el dig og andre fnvfermahfsegm rundl dmkring pa Jorden Lif -at lede 
after nye arler sf de usynifge vsesener. Men eRerftflntfen som Kenis forskning eieoe isen-gere 
og isen-gere. bfev jaglen nye rnvteimate ogsa mere fartlg. Mu er tfet op tif d ; g at feige Kenis 
spor. opdage mystertet om tfe forlable stammer af invizimals eg redde din ven. 






SUOMI 


VALIKOIDEN KAYTTAMINEN 

Korosla vaihstoehlo pa ham a Ha t, !■, +* (ai -4 Ja vPhviSta valints pamemalia S-nSppainES 
Pal a a edeHiseen valikkoon painama lla ® -JiSppSintS . 


OHJAUS TA1STELUSSA 

©-iiSppain/©-nappain 
®-nSpp^ifi 
©-inappSin 
l -Jifippain! 

tl 


PerLisliyiJkkays 

Nopea HyOkkSys 

Vahva Hydkkdys 

Puolu'ala 

VaSilse Vector 

Vaihda Irivi^imalia 

(vain lag team -lalstelurssa) 

Aktivoi Vector 

Taukc 


In -nappain 
STA'RT-nappain 



WmRMOE / 


%1REWBR$S{ 


Nykyinen Vector Voimarnitfari Ansa 


PEURUUTU 


rnvfeimalin KesSavyyS 


In^zim&lsn Mimi 


[nvizirnalin Elinvoin>a 


















MiTA INVIZIMALJT OVAT? 

MIssS Eahansa sFHen oletkin - kQSi^ohvailasl Eai niaiitalta johankin kaufcaFseen paikkaan -el 
ola koskaanyksin, Kaikkialla ymffSrillSsI pikkurulset otukset, Invfzlma'Fll. oval elSneel saBas&a 
tuhans-a vtiosla, IhsmissilrmlFe nfikymsittfinlssa. 


UskomatoriEa. elfcd vain? loiia $e an - kysy vaikka vanhalo ylfSfrjHftsI, fierakkaalla 
tLtikijalia, Kani Nakarmitalia. Paii&l etts Keni an saiaperaFsesii kadonnut.,. 


Kanin luUtimukset ovat joftdailaneet ainul }a mirot invizitriaEiafirnalsSs^itit ympari maailmaa 
etsirnS&n uiista n-ftkywttomien otentojen lajeja. Jvlulla Ken in tutkimus-len etfetessa uusfen 
FnvkiimaSien melsasSyS k^vi yhS vain vaarallisermtialssi, Nyt On siPun vastuulfasi seurata 
Kenin viitoittaipaa poikwa. idytaa invizimaiien safape^Siset kadonneet heirnot ja auttaa ystsvaasi, 






_ m 

NORSK 

BRIJKF MENYSKJERMER 

Tryhk t. -I, +■ eifor -► for £ markers el alternate eg Irykfc p£ ©-knappen tor 6 bekrefte. 
Hvis du vil g£ lilbake IN forrige skierm birds. trykker du pa ®-knappen, 


KAMPKONTROLLER 

© -knappe nj& -knapps n 
®-knappen 
©-knapp^n 
l -knappen. 

til 

* -knappen 
START-knappen 


GrunnEeggende Angrep 

Hurtigangrep 

Kraftig Afigrop 

Forsvar 

Velge Vector 

Bytte trivia imafor 

(kun i tag Eeaim-kainper) 

Aktivere Vector 

Pause 









SPILLSKJERMEM 

Navnel liF Ifwfemafen Hels&n (H Invizirnasen UlhQldsrrhisEen lil Invizimslen 


GjeFdende Vector 


KraftmaFer 


Felle 




















HVAER 1MVIZIMALER? 

□ ansell few du er i verden - oim riu er tijeinme t iofeen elter pa rt>ise til ei sted langt 
bprte- - erdu afdri aferte. Rundld^g pa alia kan(er er del bitte sm& skapniniper semi fcalles 
Invizimaler, og snm bar fevd ufen a bM appdagel i Lusenvls av at fordr de ■er usynlige uien 
a bnjk# hjefpemkriar 

LUroiig, ikke sant? Men det er sent! Bara spar den gemle vennen din, dm genfala forskaren 
Keni Nakamura, Eller, du kunne i hwrt fell spurt ham, hvEs Kent ikke hadd'e fofevunnet pa 
mystisk vis, 

KencS forsknrng her fort deg eg de sndre inviziffial-jegerne jOrcten rundt pa feting otter 
rsye arler ay de usyniige skapningene Men etter lived som Kenis forskning gikk dypsre 
og dypere, ble jakten pa rrwteimalene fadigere. Na er det opp til deg & fdige sporet slier 
Keni, finnede nysliske Lost Tribes-inYizimalSne Og redds vennSn din, 






